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Anleitung Aero: Augmented Reality kombiniert digitale 3D Modelle mit dem realen Raum

Adobe Aero ermdglich einen ungewohnten Blick auf digitale 3D-Modelle. Mit Hilfe der Kamera eines
Handys oder Tablets lassen sich 3D-Modelle in Echtzeit an einen realen Ort versetzen. Zudem kann ihre
Position, Gestalt und auch das Verhalten fiir ein immersives und interaktives Erlebis verandert werden.
In dieser Anleitung werden die wichtigsten Schritte des Workflows in Adobe Aero nachgezeichnet.

Empfehlenswerte Tutorials von Adobe:

Adobe Aero - Grundkurs fiir Anfinger
https://www.youtube.com/watch?v=vAfvtgInf Q&t=23s&ab channel=Simon

Samtliche Tutorials von Adobe zu Aero:
https://creativecloud.adobe.com/cc/learn/app/aero?locale=en-AU

Aero-Benutzerhandbuch:
https://helpx.adobe.com/ch de/aero/user-guide.html

1. Adobe Aero Workflow: Voraussetzungen
Zunichst sollten die 3D-Modelle fertig erstellt und fertig bearbeitet sein bevor sie in Adobe Aero importiert werden.

Das empfohlene Dateiformat ist GLP. Es empfielt sich die 3D-Modelle in einem Ordner zu organisieren.

o  Unterstiitze Dateiformate: https://helpx.adobe.com/ch de/aero/using/supported-file-formats.html

Adobe Aero kann als Desktop Programm oder Mobile App benutzt werden. Die Moglichkeiten sind fast gleich, die
Desktop Variante bietet wenige zusatzliche Einstellungen. Fiir den Gebrauch mit einer Klasse empfielt sich aber die
Mobile Version, da so gleich im realen Raum die Augmented Reality erlebt und weiter bearbeitet werden kann.
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2. Adobe Aero Workflow: Projekt erstellen

Das Programm Adobe Aero wird gedffnet. Mit Button + anwéhlen wird ein neues Projekte erstellt. Das Gerit leicht hin
und her schwenken damit die Kamera eine geeignete Fliche ausmachen kann. Ohne geeignete Oberflache kann im Projekt
keine Szene erstellt werden. Sobald die Oberflache gefunden wurde, kann der Flachenanker mittels antippen gesetzt werden.
Dieser Anker bildet den Startpunkt fiir die raumliche Anordnung der 3D-Modelle.

o Neues Projekt erstellen
o Oberfliche finden
o  Flachenanker setzen

Tippen, um zu platzieren

Schwenken Sie das Gerét langsam durch . Oberfliche gefunden. Tippen Sie, um
den Raum. "2, Flachenanker zu erstellen.

3. Adobe Aero Workflow: Import 3D-Modell

Button + anwéhlen um der Szene ein neues Objekt beizufiigen. Speicherort wiahlen und durch antippen
bestatigen. Das ausgewéhlte 3D-Modell wird am Flichenanker positioniert.

o Objekt importieren

o  Speicherort auswéhlen
o  bestdtigen

Abbrechen  Tippen, um zu platzieren Fertig

)

graues Styropor Modell alt wird geladen
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4. Adobe Aero Workflow: Anpassungen

Die importierten 3D-Modelle kénnen innerhalb der Szene weiter angepasst werden. Um ein Objekt anzupassen, muss es durch
antippen erst markiert werden. Aus der Menuleiste konnen die Anpassungen (Verschieben, Dehen und Skalierung) ausgewahlt
werden.

o 3D-Model auswihlen
o gewiinschte Anpassung in der Menuleiste auswéhlen

5. Adobe Aero Workflow: Teilen

Ist eine Szene fertig bearbeitet, kann sie auf mehre Arten geteilt werden. Mittels Button Play (Dreieck Symbol) kann die
erstellte Szene live auf dem eigenen Gerit betrachtet und das Erlebnis mittels Foto- oder Videoaufnahme dokumentiert
werden. Mittels Button Export, Exportieren als, Aero Experience (.real) kann eine Kopie des Projektes abgespeichert werden.
Spitere Anderungen und kollaboratives Arbeiten auf einem anderen Gerit wiren so moglich. Mittels Button Export, Link
freigeben kann eine Einladung generiert werden, die es anderen erméglicht den aktuellen Zustand der Szene auf einem
anderen Gerit zu erleben.

o Erleben und dokumentieren auf dem eigenen Gerit
o Projektdatei exportieren als Aero Experience (.real)
o  Einladung zur Szene mittels Link freigeben
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